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Kapitel 1
Einleitung

Das Licom AlphaCAM Oberfrdasen Tutorial wurde entwickelt um Thnen zu
zeigen, wie einfach und schnell Sie mit Licom AlphaCAM arbeiten konnen. Das
Ziel dieses Tutorials ist es, Sie in kurzer Zeit mit der Bedienung des Fridsen
Moduls vertraut zu machen.

Licom AlphaCAM Module sind fiir alle Fertigungsverfahren verfiigbar, wobei
jedes Modul auf die entsprechende Bearbeitungstechnologie angepalit wurde. Alle
Module verfiigen jedoch {iiber dieselbe graphische Oberfliche, so dass ein
Einarbeiten in weitere Module innerhalb kiirzester Zeit mdglich ist.

In diesem Tutorial werden Sie Geometrien erstellen. AnschlieBend werden Sie die
notwendigen Schritte fiir die Frisbearbeitungen dieser Geometrien durchfiihren.
AlphaCAM als Windows-Software wird iiber das Programm SETUP.EXE von
TIhrer CD installiert. Sollten Sie mit der Installation von Software unter Windows
nicht vertraut sein oder mochten Sie sich mit den Konventionen dieses Tutorials
vertraut machen, so empfehlen wir [hnen das Kapitel Installation / Konventionen
im Anhang dieses Tutorials zu lesen.

Kapitel 1
Einleitung

1



Kapitel 2
Erzeugen der Geometrie

Engabe der Werkstlickgeometrie

Dieses "Demo Teil" werden wir gemeinsam erstellen. In Licom AlphaCAM gibt
es verschiedene Moglichkeiten Geometrien zu erzeugen. In diesem Tutorial
werden Sie nur eine dieser Mdglichkeiten kennenlernen, das CAD-Zeichnen mit
Linien, Bogen und Kreisen. Natiirlich ist auch das Zeichnen mit einer Konturzug-
Beschreibung mdoglich, dies ist jedoch nicht Gegenstand dieses Tutorials.

ay P2
-2
il N
‘E__T N L
| B
i —=3t § - e48
I Lo 9
— | &
g : =il
3 I I
| I
o _ 14
| 300 "’1 | 320
|
e === —— EEEL
248
260
LICOW SYSTEMS
DEMO TEIL

Kapitel 2
Erzeugen der Geometrie

2



Bei der Erzeugung von Konturen im konventionellen CAD Zeichnen wird die
Kontur aus verschiedenen Einzelteilen (Linien, Bogen, Kreise, usw.) aufgebaut,
die anschlieBend verbunden werden. Es stehen auch Befehle fiir spezielle
Geometrien wie Langlocher, Lochkreise usw. zur Verfiigung.

Falls Sie dieses bis jetzt noch nicht getan haben, so starten Sie nun das Modul
"Oberfrasen 3D Advanced 5-Achsen" von Licom AlphaCAM. Thr Bildschirm
siecht dann dhnlich wie der folgende aus:
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Licom AlphaCAM wurde als 32-bit Windows Applikation entwickelt, so dass Sie,
wenn Sie andere Windowsprogramme benutzen, direkt mit der Bedienung von
Symbolen, Pulldown - Meniis etc. vertraut sind.
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In diesem Tutorial werden wir angeben, wie Sie die anzuwidhlenden Befehle in
den Pulldown-Meniis finden. Falls es fiir den Befehl auch ein Symbol zur
Befehlsanwahl gibt, so wird dieses ebenfalls abgebildet.

Symbole dienen dazu Ihre Arbeit zu beschleunigen, in dem Sie nur auf das
Symbol klicken, um einen Befehl anzuwihlen anstatt ein ganzes Pulldown- Menii
herunterblattern zu miissen. Um zu erkennen, welcher Befehl durch ein Symbol
aufgerufen werden kann, lassen Sie einfach den Mauszeiger kurze Zeit auf dem
Symbol stehen, und es wird eine Befehlsbeschreibung neben dem Mauszeiger
eingeblendet.

Falls Sie den Projektmanager nicht dargestellt haben mochten, konnen Sie ihn
unter ANSICHT | Projektmanager ausschalten.

Ezeugen des Konstruktionsquaders

Rechteck

Wihlen Sie GEOMETRIE | Rechteck E

Zur Erinnerung: Klicken Sie mit Threm Mauszeiger auf das Menii Geometrie und
dann auf den Meniieintrag Rechteck.

Licom AlphaCAM fragt nach der Ersten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 0 <Enter> 0 <Enter> ein.
(Sie kénnen auch X-Wert <Tab> Y-Wert oder X-Wert <,> Y-Wert eingeben)

Die Position wird auf dem Bildschirm gewihlt und ein Gummibandrechteck
befindet sich am Mauszeiger.

Licom AlphaCAM fragt nach der Zweiten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 300 <Enter> 200 <Enter> ein.

Das Rechteck wird gezeichnet, es ist jedoch nur ein Teil auf dem Bildschirm
sichtbar.

Driicken Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.

Einmaliges driicken von <Esc> oder <rechter Maustaste> bricht einen sich
wiederholenden Befehl ab.
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Die Geometrie wird nun auf dem gesamten Zeichenbereich dargestellt.

Waihlen Sie ANSICHT | Zoom Alles

Konstruktionsquader

(7

Zur Erinnerung: Klicken Sie mit IThrem Mauszeiger auf das Menii 3D und dann
auf den Meniieintrag Erzeuge Konstruktionsquader.

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Konstruktionsquader

Licom AlphaCAM fragt Sie: ERZEUGE KONSTRUKTIONSQUADER:
Wiihle Rechteck in der Befehlszeile.

Klicken Sie nun auf das Rechteck.

Licom AlphaCAM fragt Sie in der folgenden Dialogbox nach dem Z-Wert fiir die
Oberfliche und Unterseite.

Geben Sie 0 fiir die Oberflache und -40 fur die Unterseite ein und klicken Sie auf
[OK].
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3D-Ansichten

Waihlen Sie ANSICHT | 3D-Ansichten

Folgende Graphik sehen Sie auf Ihrem Bildschirm.

3D
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EHzeuge Arbeitsebene

2 Linien als X- und Y-Achse

A%}

Wihlen Sie 3D|Erzeuge Arbeitsebene|2 Linien als X- und Y-Achse
Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle Linie fiir lokale X-Achse.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, die Linien an.

Lokale X-Achse
Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle weitere Linie fiir lokale XY-Ebene.

Die aktuelle Arbeitsebene ist nun angewéhlt und wird in gelb dargestellt:
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Ezeugen der Geometrie

Rechteck

Wihlen Sice GEOMETRIE | Rechteck E

Zur Erinnerung: Klicken Sie mit IThrem Mauszeiger auf das Menii Geometrie und
dann auf den Meniieintrag Rechteck.

Licom AlphaCAM fragt nach der Ersten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 0 <Enter> 0 <Enter> ein.
(Sie konnen auch X-Wert <Tab> Y-Wert oder X-Wert <,> Y-Wert eingeben)

Die Position wird auf dem Bildschirm gewéhlt und ein Gummibandrechteck
befindet sich am Mauszeiger.

Licom AlphaCAM fragt nach der Zweiten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 300 <Enter> 200 <Enter> ein.

Das Rechteck wird gezeichnet, es ist jedoch nur ein Teil auf dem Bildschirm
sichtbar.

Driicken Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.
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Abrunden

Wihlen Sie BEARBEITEN | Bruch, Verbinden |Abrunden...@

Geben Sie in der Dialogbox als Radius 20 ein und wéhlen die Eckenoption
Einzeln (Anwahl zweier Elemente) und klicken Sie auf [OK].

Klicken Sie nun nacheinander auf die beiden Linien der inneren Kontur, die
tangential in den zu zeichnenden R20 laufen, so wie Sie es im folgenden Bild
sehen:

Linie 1 Linie 2

Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Erstes Element.
Klicken Sie auf das erste Element, wie oben abgebildet.
Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Zweites Element.
Klicken Sie auf das zweite Element, wie oben abgebildet.

Verfahren Sie bei der zweiten rechten Ecke genau wie bei der ersten Ecke.

Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Erstes Element.
Klicken Sie auf das erste Element, wie oben abgebildet.
Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Zweites Element.
Klicken Sie auf das zweite Element, wie oben abgebildet.

Driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste> um den Befehl abzubrechen.
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Wihlen Sie ANSICHT | Zoom Alles E und Thr Bildschirm sieht wie folgt
aus.
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3D Arbeitsebene definieren

Unter Extras | Add-Ins finden Sie die Freie Option 3D Arbeitsebene
definieren. Aktivieren Sie diese Option, indem Sie in das zugehorige Kédstchen
klicken. Bestdtigen Sie dann mit OK.

Wihlen Sie 3D | 3D Arbeitsebene definieren.

Licom AlphaCAM fragt Sie: Ebenennullpunkt wihlen oder XYZ Werte eingeben.
Hier miissen Sie den lokalen Nullpunkt der Ebene in globalen Koordinaten
eingeben.

Geben Sie 0 <Enter> 0 <Enter>-40 <Enter> ein.

Weiter ist die Drehung der Ebene um die globale Z- Achse und der Kippwinkel
der Ebene einzugeben.

3D Arbeitsebene definieren il

— Arbeitsebene : ¥, ¥ und Z in globalen Koordinaten

Eberennullpunkt neu wahlen | ks Iﬂ i ID z |-4D

— Arbeitsebene : Winkel

Drehwinkel () IEI Kippwinkel (WTiC) IEI
Morschau | Ok | Abbruch | HilFe

Bemerkung: die Winkellagen von Dreh- und Kippwinkel konnen Sie durch
Driicken des Hilfeknopfes einsehen.

Tragen Sie fiir den Drehwinkel (WAC) -90° und fiir den Kippwinkel (WTC) 90°
ein. Uber die Vorschau konnen Sie priifen ob Thre Arbeitsebene die von Ihnen
gewiinschte Lage hat. Wenn nicht, gelangen Sie durch Abbrechen zuriick in die
Dialogbox, in der Sie die Werte entsprechend dndern kdnnen.

Wenn Sie Thre Werte eingetragen haben, bestitigen Sie mit OK.
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Die aktuelle Arbeitsebene ist nun angewéhlt und wird in gelb dargestellt:

Rechteck

%

Zur Ervinnerung: Klicken Sie mit Threm Mauszeiger auf das Menii Geometrie und
dann auf den Meniieintrag Rechteck.

Wihlen Sie GEOMETRIE | Rechteck

Licom AlphaCAM fragt nach der Ersten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 20 <Enter>5 <Enter> ein.
(Sie kénnen auch X-Wert <Tab> Y-Wert oder X-Wert <,> Y-Wert eingeben)

Die Position wird auf dem Bildschirm gewéhlt und ein Gummibandrechteck
befindet sich am Mauszeiger.

Licom AlphaCAM fragt nach der Zweiten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 280 <Enter> 35 <Enter> ein.

Driicken Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.
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Abrunden

Wihlen Sic BEARBEITEN | Bruch, Verbinden | Abrunden... @

Geben Sie in der Dialogbox als Radius 15 ein und wéhlen die Eckenoption Alle
(Filterung iiber Testwerkzeug) und klicken Sie auf [OK].

Klicken Sie auf die Kontur des Rechtecks. Es werden alle Ecken verrundet, wenn
Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> driicken, um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.

Wihlen Sic ANSICHT | Zoom Alles E und Thr Bildschirm sieht wie folgt
aus.
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Linien

e

Waihlen Sie GEOMETRIE | Linien

Zur Erinnerung - diese Konvention bedeutet "Klicken Sie mit dem Mauszeiger in
der Meniizeile auf Geometrie, um das Geometriementi herunterzuklappen und
klicken Sie dann auf Linien “.

Licom AlphaCAM fragt nach Linie von in der Befehlszeile.
Geben Sie 35 <Enter> 20 <Enter> ein.

(Sie konnen auch X-Wert <Tab> Y-Wert oder X-Wert <,> Y-Wert eingeben)

Wenn Sie jetzt den Mauszeiger bewegen, sehen Sie dass zwischen dem Maus-
zeiger und dem eingegebenen Punkt eine Gummibandlinie hingt. AlphaCAM
erwartet noch eine weitere Eingabe, um den Endpunkt dieser Linie zu erhalten.

Licom AlphaCAM fragt Linie nach in der Befehlszeile.
Die vorhergehende Position X=35 und Y=20 ist als Vorgabewert angegeben.
Geben Sie 265 <Enter> 20 <Enter> ein.

Driicken Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.
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Wihlen Sic ANSICHT | Zoom Alles
aus.

und Thr Bildschirm sieht wie folgt
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2 Linien als X- und Y-Achse

k.
Wihlen Siec 3D|Erzeuge Arbeitsebene|2 Linien als X- und Y-Achse E‘d .
Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle Linie fiir lokale X-Achse.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, die Linien an.

Lokale X-Achse

Licom AlphaCAM fragt Sie: Wihle weitere Linie fiir lokale XY-Ebene.

Lokale XY-Ebene

Die Arbeitsebene ist nun angewahlt.
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Rechteck

Wihlen Sie GEOMETRIE | Rechteck E

Zur Erinnerung: Klicken Sie mit Threm Mauszeiger auf das Menii Geometrie und
dann auf den Meniieintrag Rechteck.

Licom AlphaCAM fragt nach der Ersten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 50 <Enter> 10 <Enter> ein.
(Sie kénnen auch X-Wert <Tab> Y-Wert oder X-Wert <,> Y-Wert eingeben)

Die Position wird auf dem Bildschirm gewéhlt und ein Gummibandrechteck
befindet sich am Mauszeiger.

Licom AlphaCAM fragt nach der Zweiten Ecke in der Befehlszeile.
Geben Sie 150 <Enter> 50 <Enter> ein.

Driicken Sie <Esc> oder <rechte Maustaste> um diesen sich wiederholenden
Befehl abzubrechen.

o

Wihlen Sie Ansicht | Zoom AlleS |mmad und Ihr Bildschirm siecht wie folgt
aus.
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Abrunden

Wihlen Sic BEARBEITEN | Bruch, Verbinden | Abrunden...E

Geben Sie in der Dialogbox als Radius 10 ein und wihlen die Eckenoption
Einzeln (Anwahl zweier Elemente) und klicken Sie auf [OK].

Klicken Sie nun nacheinander auf die beiden Linien der inneren Kontur, die
tangential in den zu zeichnenden R10 laufen, so wie Sie es im folgenden Bild
sehen:

Linie 1 \
\

Linie 2

Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Erstes Element.
Klicken Sie auf das erste Element, wie oben abgebildet.
Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Zweites Element.
Klicken Sie auf das zweite Element, wie oben abgebildet.

Verfahren Sie bei der zweiten rechten Ecke genau wie bei der ersten Ecke.

Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Erstes Element.
Klicken Sie auf das erste Element, wie oben abgebildet.
Licom AlphaCAM fragt ABRUNDEN: Zweites Element.
Klicken Sie auf das zweite Element, wie oben abgebildet.

Driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste> um den Befehl abzubrechen.
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Kreise

Als néchstes miissen die Kreise fiir die Bohrungen erstellt werden.

Waihlen Sie GEOMETRIE | Kreise | Mittelpunkt + Durchmesser... E

Licom AlphaCAM fragt in der Befehlszeile Kreisdurchmesser.
Geben Sie 8 <Enter> ein.

Licom AlphaCAM zeigt einen Kreis an, der am Fadenkreuz hiangt und fragt nach
den Mittelpunktkoordinaten in X und Y.

Geben Sie 65 <Enter> 25 <Enter> ein.

Bestitigen Sie den Kreisdurchmesser mit <ENTER>.
Geben Sie 100 <Enter> 25 <Enter> ein.

Bestitigen Sie den Kreisdurchmesser mit <ENTER>.
Geben Sie 135 <Enter> 25 <Enter> ein.

Bestitigen Sie den Kreisdurchmesser mit <ENTER>.

Driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>, um den Befehl zu beenden.

Q

Wihlen Sie Ansicht | Zoom Alles....mmd und Ihr Bildschirm sieht wie folgt
aus.

Kapitel 2
Erzeugen der Geometrie

19



Kapitel 3
Bearbeiten der Geometrie

Vorbereiten der Geometrie fiir die NC-Bearbeitung

Die Konturen des Teils sind vollstdndig eingegeben und kdnnen nun fiir die
Bearbeitung vorbereitet werden. Dazu teilen Sie Licom AlphaCAM mit, auf welcher
Seite und in welcher Richtung die Bearbeitung der Konturen erfolgen soll.

Das muB natiirlich auf allen Arbeitsebenen geschehen.

Existierende Geometrie

()

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..

Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der oberen Arbeitsebene.
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Testwerkzeug

Wihlen Sie ANSICHT | Anzeige Optionen | Testwerkzeug... .

&

Sofort wird an der auf dieser Arbeitsebene befindlichen Geometrie ein kleines Symbol

angebracht, so dass Sie fiir diese Geometrie den momentanen Startpunkt, die

Umfahrungsrichtung und die Bearbeitungsseite erkennen konnen. Alle drei Merkmale

konnen beliebig von Thnen veridndert werden.

Zur Zeit befindet sich das Testwerkzeug auf der Mittelpunktsbahn, d.h. es ist nicht

rechts oder links zur Kontur versetzt.

A

Waihlen Sie NC-PFADE | Werkzeug Orientierung... .12

Es erscheint eine Dialogbox mit den Einstellmdglichkeiten zur Werkzeugorientierung,

die Sie bitte gemif folgendem Bild vornehmen:
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WERKZEUG ORIENTIERUNG

Im Bereich geschlossene Geometrien klicken Sie auf [UZ] und dann auf [Aussenseite].
UZ bedeutet in Uhrzeigerrichtung.

Licom AlphaCAM fordert Sie in der Befehlszeile auf: Wihle Geometrien

Klicken Sie auf die AuBlenkontur des Teils und schlieen Sie die Dialogbox.

o

Waihlen Sie Ansicht | Zoom Alles....ad und Ihr Bildschirm sieht wie folgt aus.
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Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..
Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der vorderen Arbeitsebene.

Falls Sie die Testwerkzeuge wieder deaktiviert haben sollten , dann wéhlen Sie

Sofort wird an jeder auf dieser Arbeitsebene befindlichen Geometrie ein kleines
Symbol angebracht, so dass Sie fiir diese Geometrien den momentanen Startpunkt, die
Umfahrungsrichtung und die Bearbeitungsseite erkennen konnen. Alle drei Merkmale
konnen beliebig von Thnen verdndert werden.

ANSICHT | Anzeige Optionen | Testwerkzeug... .

Zur Zeit befinden sich die Testwerkzeuge auf der Mittelpunktsbahn, d.h. sie sind nicht
rechts oder links zur Kontur versetzt.
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/

Waihlen Sie NC-PFADE | Werkzeug Orientierung... .2

Es erscheint eine Dialogbox mit den Einstellmoglichkeiten zur Werkzeugorientierung,
die Sie bitte gemal folgendem Bild vornehmen:

WERKAEUG ORIENTIERUNG

Im Bereich geschlossene Geometrien klicken Sie nun auf [GUZ] und [Innsenseite].

GUZ bedeutet gegen die Uhrzeigerrichtung.
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Licom AlphaCAM fordert Sie in der Befehlszeile auf: Wihle Geometrien.

Klicken Sie nun auf die Kontur der Tasche und schlielen Sie die Dialogbox.

2

Wihlen Siec Ansicht | Zoom Alles....==d und Ihr Bildschirm sieht wie folgt aus.

S

()

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..

Licom AlphaCAM fragt Sie: Wihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der rechten Arbeitsebene.
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Sofort wird an jeder auf dieser Arbeitsebene befindlichen Geometrie ein kleines
Symbol angebracht, so dass Sie fiir diese Geometrien den momentanen Startpunkt, die
Umfahrungsrichtung und die Bearbeitungsseite erkennen konnen. Alle drei Merkmale
konnen beliebig von Thnen veridndert werden.

Wihlen Sic ANSICHT | Anzeige Optionen | Testwerkzeug... .

Zur Zeit befinden sich die Testwerkzeuge auf der Mittelpunktsbahn, d.h. sie sind nicht
rechts oder links zur Kontur versetzt.

A

Wihlen Sie NC-PFADE | Werkzeug Orientierung... .

Es erscheint eine Dialogbox mit den Einstellmoglichkeiten zur Werkzeugorientierung,
die Sie bitte gemiR folgendem Bild vornehmen:
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WERKAEUG ORIENTIERUNG =] |

— Offene Geometrien

Richtung——— [ Seite

" wechseln ' Links

i Behalten " Rechts
" Wechseln
= Mitte
&+ Behalten

— Geschlozzens Geometrien

— Richtung———— [~ S&ite
Uz ' Auzsenseite
= GUZ Q '””E”SE“E
" Links
™ Wechseln  Bechts
" Behalten " wechseln
" Mitte
" Behalten
0 Auto [AuzrEumen)

[ Setzt Startpunkt an geschlozzenen Geometrien

Alle Geometrien Schliefen

Im Bereich geschlossene Geometrien klicken Sie auf [GUZ] und [Innenseite].
Licom AlphaCAM fordert Sie in der Befehlszeile auf: Wihle Geometrien
Klicken Sie auf die Kontur der Tasche und schlieen Sie die Dialogbox.

An den Bohrungen brauchen die Testwerkzeuge nicht auf die Innenseite gesetzt
zu werden, da sie als reine Zentrumsbohrungen gefertigt werden sollen. Nur wenn
sie auszufrdsen wdren, miifiten die Testwerkzeuge auf die Innenseite gesetzt werden.

o,

Wihlen Sie Ansicht | Zoom Alles....ad und Ihr Bildschirm sieht wie folgt aus.
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Da Thnen das Testwerkzeug auch anzeigt, wo der Fraser zum erstenmal das
Teil beriihrt (die Bohrungen ausgenommen), konnen Sie jetzt noch beliebig

den Startpunkt dndern.

Wihlen Sic Bearbeiten | Startpunkt, Reihenfolge | Startpunkt... . Cl

Licom AlphaCAM fragt Sie STARTPUNKT: Wihle Punkt.

Wihlen Sie EXTRAS | Objektfange | Ofang Mit-Punkt
driicken Sie F7.

)4/

oder

Licom AlphaCAM fragt Sie MITTEL-Punkt von (Wéhle Linie oder Bogen).
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Klicken Sie, wie abgebildet, die Linie an. Das Testwerkzeug ,,springt” an den neu

definierten Startpunkt auf der jeweiligen Kontur.

Driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>, um den Befehl zu beenden.

Wihlen Sie ANSICHT | Anzeige Optionen | Testwerkzeuge...

um die Testwerkzeuge wieder auszuschalten.

&
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Vorbereiten der Bearbeitung

Panen der bendtigten Arbeitssc hritte

Um eine Bearbeitung mit Licom AlphaCAM zu definieren, ist es notwendig, dass Sie
sich die Arbeitsschritte und die dazu bendtigten Werkzeuge liberlegen.

Op Operationsbeschreibung Werkzeug
1 AulBlenkontur Schruppen Holz Schrupper D20MM
2 Vordere Tasche aulen frisen Holz Schrupper D20MM
3 Vordere Tasche innen friasen Holz Schlichten D16MM
4 Rechte Tasche frasen Holz Schlichten D16MM
5 Bohrungen bearbeiten Holz Bohrer DOSMM

Post Prozessor auswahlen

=

Licom AlphaCAM zeigt die verfiigbaren Post Prozessoren an. Wiahlen Sie Alpha
Standard 5-Achsen Fréisen. Der Post Prozessor bestimmt das Format des NC-Codes. In
der Vollversion kann jeder Post Prozessor so angepalit werden, dass ein 100%
korrekter NC-Code fiir Ihre Steuerung erzeugt wird.

Wihlen Sie DATEI | Post Prozessoren... .
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AuRenkontur Schruppen (Bearbeitung 1)

Bxistierende Geometrie

(]

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..
Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der oberen Arbeitsebene.

Werkzeug wahlen

Waihlen Sie NC-PFADE | Werkzeug anwabhlen... %

Licom AlphaCAM zeigt Thnen alle in der Werkzeugdatenbank bereits definierten
Werkzeuge. Blittern Sie in dieser Liste bis Sie ein Werkzeug "Holz Schrupper
D20MM" finden und wéhlen Sie dieses Werkzeug durch Doppelklicken an. Das
Werkzeug wird auf dem Bildschirm angezeigt.
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O

Das Werkzeug wird Thnen in der
Draufsicht und in der Seitenansicht
dargestellt. Falls bei der Definition
des Werkzeuges ein Werkzeughalter
angelegt wurde, so wird dieser
ebenfalls dargestellt.

Bestitigen Sie mit <Enter> oder der <linken Maustaste>, dass Sie das Werkzeug

anwiahlen wollen.

S hruppen/Shlichten

Waihlen Sie NC-PFADE | Schruppen/Schlichten... . [?:

Licom AlphaCAM blendet die folgenden Dialogboxen ein, die Sie wie folgt ausfiillen:

Dialogbox 1:

Schruppen / Schlichten

£ Anzchrdgen
£ Profi
A 2

Alle Geometrien

x|

| Arahlen

Ahzchhitt

Ahbbruch

Klicken Sie auf [Anwéhlen]. Das bedeutet Sie mochten einzelne Geometrien zur
Bearbeitung auswahlen.
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Dialogbox 2:

Schruppen [ Schiichten il
Beab.-Mr. I wkZ: HOLZ SCHRUPPER D20k k4
Wz wechzelh... |
K.ompensation
' APS [Mittelpunkisbahn) % Mazchine [G41/G42]

i~ Mittelpunktsbahn mit G41 /542

[T Aul- und Abbauen der Kompenszation wihrend Eilgang

[T | Zerzpantes Yolumen nicht nochmals bearbeiter
Oberlappen 0

Aubenecken
’7 " ummunden = scharfkartig " Schlsife

Sehleifern Radius: |n ™ teszertom

oK | Abbiuch |

Dialogbox 3:

Schruppen { Schlichten - Seiten : Vertikal

Zustellungen

Freifahrebene I Sicherheitzebene |1EI
Dberflache bei IEI Zuztellung biz |-42

Anzahl Zustellungen |1 ™| Fendeln [Mur offene Konturen]

™ Helix Interpolation Steiguno IIJ

MHC-Code Zuzstellungern
= Linear & Lquidistant € Definieren
" Unterprogramm Spantiefe erste Zustelung IEI

Spantiefe [efzie 2ustellung IEI

oK | Abbiuch |
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Dialogbox 4:

Schruppen / Schlichten - WKZ- HOLZ SCHRUPPER D20MM

Licom AlphaCAM fragt Sie SCHLICHTEN: Wihle GEOMETRIEN. Klicken Sie
auf die AuBenkontur und driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>. Licom
AlphaCAM wird die NC-Bahn der Auflenkontur wie im folgenden Bild gezeigt,
erstellen.

S S
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An- und Abfahrwege hinzufiigen

N

Waihlen Sie den Befehl NC-PFADE | An- und Abfahren... .

Licom AlphaCAM blendet die folgende Dialogbox ein, die Sie bitte mit den

angegebenen Werten ausfiillen und mit <OK> bestdtigen.

x|

— Einfahiren
= Linie " Bogen " Beides " Michts " Behalen
™ Schidg Einfahren I¥ | Linie £ Bogen tangential
™| tehrtachiinien rein Auta Linien Lange : WES-RBadius * IE

™| sufbaw AT AG42 am erster Linie

— Flausfakiren
= Linie {” Bogen " Beides " Michts " Behalen
[ Schidg Fausfabien ¥ | Linie / Bogen tangential
™| kdehtachinien raus Auta Linien Lange ; WEZ-Radius Iz'l_
™| Abtiauw G40 & letzter Linie
B M;th:jtz Auto Bogen Radius : WikEE-Fadiug * |2—

= Verhinden Auta Anfahnwinkel : IEI
= Manuel Uberlappung [regativ = Haftstell) IEI

k. I Ahbbruch

Licom AlphaCAM fragt AN- UND ABFAHREN: Wiihle NC-PFAD: Klicken Sie
die NC- Bahnen fiir die Bearbeitung der Aulenkontur wie abgebildet an und driicken

Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste> um die Auswahl zu beenden.
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Bemerkung: NC-Pfade die mit G41/G42 Maschinenkompensation erstellt wurden,
miissen mit An- und Abfahrwegen versehen werden, ansonsten erhalten Sie von Licom
AlphaCAM eine Fehlermeldung. Bei den meisten Maschinen muf3 in der An- und
Abfahrbewegung eine Linie enthalten sein. Bei der Einfahrbewegung wird die
Kompensation aufgebaut und bei der Ausfahrbewegung wieder zuriickgenommen.
Dies geschieht automatisch wéhrend des Post Prozessor Laufs. Die Linienldnge sollte
mindestens dem Friserradius entsprechen.

Zu jedem beliebigen Zeitpunkt konnen Sie das NC-Programm einsehen. Wahlen Sie

=
dazu DATEI | Anzeige NC-Code... . (evtl. wihlen Sie vorher noch einen
anderen Post Prozessor an).

Beantworten Sie die vom Post Prozessor gestellten Anfragen (Programm-Nummer
etc.) und Licom AlphaCAM wird Thnen das bis zum jetzigen Zeitpunkt generierte NC-
Programm anzeigen. Beachten Sie, dass Licom AlphaCAM Ihnen auch eine
Zeitberechnung fiir dieses Demoteil erstellt hat.
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Hier die Post-
Anfrage nach
der Programm-
Nummer.

MC-Pfad - POST: Alpha Standard 5-Achsen Frasen [ x|

BEAREEITUHGELISTE POST: Alpha Standard S-Ach=en Frasen
OF 1 SCHLICHTEN WERKZEUG 1 HOLZ SCHREUFPER DZ20MH
EFFEKTIVER DURCHHMESSER 20
Vorschublasnge: 11462 Zeit fuer COF 1: Om l8s
Gesamte Vorschublaenge .. .. ... ... ... ... ... 1146 .2
Werkzeugwechselzeit ... ... ... . ... .. .. .. ... Om 1G=
Gesantzelt .. ... Om 33=
Waterial: VEICHHOLZ \
START
4
1| | i

Plogrammnummer :

] I Abbruch

Bearbeitungsliste
mit Einzel- und
Gesamtzeiten.

Waihle [OK] gefolgt von [Zeigen Alles] und Licom AlphaCAM wird das komplette
NC-Programm generieren. Mit Hilfe der Scrollbalken kénnen Sie anschliefend das
Programm vollstindig einsehen.

Licom AlphaCAM
generiert den
NC-Code sofort
einsehbar und direkt
passend fiir Thre
Maschine.

MC-Pfad - POST: Alpha Standard 5-Achsen Fraszen E3
Werkzeugwech=elzeit ... .. ... .. ... .. .... Om 15= d
Gesamntzelt .. ... Om 33=

Haterial: WEICHHOLZ

START
=
Foonool

I ]

N20 GO G47 53 F2000 51300 T1 Me P948:163.5:P949:0:Z-10
N30 M231 M11 Xz200. ¥1300. A0, EO.

N40 MO M81 MG

NS0 M8l M1i0

"(OP 1 SCHLICHTEN WEREZEUG 1 HOLZ SCHRUFFPER D20MM)
' (EFFEKTIVER DURCHMESSER 20)

N60O G49 5113000 M31HM3

H70 G54 T1 Me P1313;P1314:P1315:P1316;FP1317 ;P685:1;

Na0 GO0 X-30. ¥Y-10. Z50. AO0. BO.

N90 Z10. -
; _ | o
Abbruch |
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Vordere Tasche aul3en frasen (Bearbeitung 2)

Existierende Geometrie

()

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..

Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der vorderen Arbeitsebene.

Da die Tasche mit dem gleichen Fréser geschruppt wird wie die Auflenkontur,
brauchen Sie den Friser nicht wieder neu auswéhlen.

Taschen u. Inselfrasen

i
Wihlen Sie NC-PFADE | Taschen u. Inselfrésen...

Licom AlphaCAM zeigt Ihnen nacheinander vier Dialogboxen, in welche die
Informationen fiir das Taschen- und Inselfrdsen eingetragen werden.

Geben Sie fiir das Tutorial alle Werte nun so ein, wie sie hier abgebildet sind. Dazu
konnen Sie in die entsprechenden Felder hineinklicken oder sich mit der <TAB> Taste
von Feld zu Feld bewegen. Haben Sie alle benotigten Werte eingetragen, so bestétigen
Sie die Dialogboxen mit [OK].
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Legt die
Ausrdaum-

strategie fest.

Dialogbox 1:

x|

—Seiten

" Anschidgen
" Profil

i~ Muli-Ebene

Alle Geometnen |

| Arwahlen I

Abbuch |

Klicken Sie auf [Anwéhlen]. Das bedeutet Sie mochten einzelne Geometrien zur
Bearbeitung auswéahlen.

Dialogbox 2:

Taschenfrasen

Beab.-Mr. IE

W

Licom AlphaCAM
versieht zu
Editierzwecken jede

HOLZ SCHRUPFPER D20k

Wz wechseln... |

~Twp
& Kontur-Parallel £ Linear ™ 5 piralfigmig
—abzchliefendes Bearbeitung
/ ¥ ollztdndig = Tejlweize " Keine N
— Starten bei

£ Innenzeite

fe Aufenzeie

[ Setze Startpunki{e]

Ok

Abbiuch |

x|

Operation mit einer
Nummer.

Fiir diese
Bearbeitung
verwendetes
Werkzeug.

Optionen fiir die
[ | abschlieBende
Konturbearbeitung.

Bestétigung ‘

Gibt an, ob die
Bearbeitung auf der
Innen- oder der
AuBenseite beginnen
soll.
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Dialogbox 3:

Eintragen der
Z-Ebenen. Alle
Werte sind
absolut
einzugeben.

Falls die Anzahl
Schnitte groBer als eins
ist, kann hier die
Ausgabe als
Unterprogrammtechnik
angewdéhlt werden.

Bestitigen

x
— £ustellungen
Freifabrebene IEEI Sicherheitzebene |1EI
Oberflache bei IEI Zuztellung biz I-E
Anzahl Zustellungen I'I
—MC-Code Bearbeitungerehenfolae
' Linear % nach Zone
/?‘ |Interprogrannmm = nachEbere
— Zustellungen
& Aquidistant Spantiefe erste 2ustellung IEI
£ Definieren Spantiefe [etzte 2ustellung IEI
A
oK | Abbiuch | /
Definierte Eingabe des ersten und
des letzten Schnittes moglich.
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Die
Informationen
aus der
Werkzeugdaten-
bank konnen fiir
jede Bearbeitung
gedndert
werden..

Eingabe eines
verbleibenden
Aufmales fiir die
Endbearbeitung.

Wihlen Sie die
Kiihlungsart.

Dialogbox 4:

KONTURPARALLELE TASCHE - WKZ: HOLZ SCHRUPPER D20MM [E3

Schnittversatz
wird hier auf
50 % des
Werkzeug-
durchmessers
gesetzt.

Bestitigen
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Licom AlphaCAM fragt Sie nun INSEL FRASEN: Wiihle Geometrien. Wihlen Sie
nun die Kontur der Tasche an und driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>.

Licom AlphaCAM wird die NC-Bahnen kollisionsfrei berechnen und sofort anzeigen.

Der Bildschirm sieht nun wie folgt aus:

Vordere Tasche innen frasen (Bearbeitung 3)

Werkzeug wahlen

Waihlen Sie den Befehl NC-PFADE | Werkzeuge anwabhlen... . %

Diesmal benétigen Sie das Werkzeug ""Holz Schlichten D16 MM und wihlen Sie
dieses Werkzeug durch Doppelklicken an.

Bestitigen Sie mit <Enter> oder der <linken Maustaste>, dass Sie das Werkzeug
anwihlen wollen.
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Shruppen/Shlichten

Wihlen Sie NC-PFADE | Schruppen/Schlichten... .

[?

Licom AlphaCAM blendet die folgenden Dialogboxen ein, die Sie wie folgt ausfiillen:

Dialogbox 1:

Schruppen / Schlichten il

— Seiten Alle Geometrien

" Anschidgen
£ Profil
 AuoZ

|
| Armmahlen I
|

Abzchritt

Abbuch |

Klicken Sie auf [Anwéhlen]. Das bedeutet Sie mochten einzelne Geometrien zur

Bearbeitung auswahlen.

Dialogbox 2:
Schruppen [ Schiichten il
Beab.-Mr. |3 WkZ: HOLZ SCHLICHTEM D16kt

K.ompensation
= APS [Mittelpunkisbahn) ™ Mazchine [G41/G42]

i~ Mittelpunktsbahn mit G41 /542

™| At und Abbauen der Kompenzation wahrend Eilgang

[~ Zerzpantes Yolumen nicht nochmals bearbeiten
Oberlappen 0

Aubenecken
’7 " ummunden = scharfkartig " Schlsife

Sehleifern Radius: |n ™ teszertom

ok | Abbruch |
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Dialogbox 3:

Schruppen / Schiichten - Seiten - Vertikal

STEIUY

1
SAErEE EnEle ZUEtEl U

Dialogbox 4:

Schruppen / Schilichten - WKZ- HOLZ SCHLICHTEN D16MM X
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Licom AlphaCAM fragt Sie SCHLICHTEN: Wihle GEOMETRIEN. Klicken Sie
auf die Linie in der Mitte und driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>.
Licom AlphaCAM wird die NC-Bahn der Au3enkontur wie im folgenden Bild
gezeigt, erstellen.

|

o
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Rechte Tasche frasen (Bearbeitung 4)

Existierende Geometrie

()

Wihlen Sie 3D | Erzeuge Arbeitsebene | Existierende Geometrie..

Licom AlphaCAM fragt Sie: Wiihle 2D-Linie oder 2D-Bogen.

Klicken Sie, wie unten abgebildet, auf eine Kontur auf der rechten Arbeitsebene.

”
-
-
.
-
K
.
-
-
.
.

Da die Tasche mit dem gleichen Fréser geschruppt wird wie die Auflenkontur,
brauchen Sie den Friser nicht wieder neu auswéhlen.

Taschen u. Inselfrasen

i
Wihlen Sie NC-PFADE | Taschen u. Inselfrasen... .

Licom AlphaCAM zeigt Ihnen nacheinander vier Dialogboxen, in welche die
Informationen fiir das Taschen- und Inselfrdsen eingetragen werden.

Geben Sie fiir das Tutorial alle Werte nun so ein, wie sie hier abgebildet sind. Dazu
konnen Sie in die entsprechenden Felder hineinklicken oder sich mit der <TAB> Taste
von Feld zu Feld bewegen. Haben Sie alle benotigten Werte eingetragen, so bestétigen
Sie die Dialogboxen mit [OK].
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Dialogbox 1:

—Seiten

Alle Geometnen |

x|

" Anschidgen

Arwahlen I

" Profi
= Aoz

Abbuch |

Klicken Sie auf [Anwéhlen]. Das bedeutet Sie mochten einzelne Geometrien zur

Bearbeitung auswéhlen.

Dialogbox 2:

Beab.-Mr. |4

x|

WEZ: HOLZ SCHLICHTEM D1EMM -

Licom o
AlphaCAM e Kontur-Parallel  Linear ' Spiralfcimig N
Ver.s¥eht zu )
Edltlerzwec}(en . —abzchliefendes Bearbeitung
jede Operation mit - o I -~
einer Nummer. q ** Volstandg Teilweise K.eine
— Starten bei
Gibt an, ob die e Innenssite & Aubenssite

Bearbeitung auf der

Innen- oder der [ Setze Startpunki{e]

AuBenseite beginnen

soll. L OK

Bestétigung

Fiir diese
Bearbeitung
verwendetes
Werkzeug.

Legt die
Ausrdumstrategie
fest.

Optionen fiir die
abschlielende
Konturbearbeitung.
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Dialogbox 3:

Falls die Anzahl
Schnitte grofler als
eins ist, kann hier
die Ausgabe als
Unterprogramm-
technik angewihlt
werden.

KONTURPARALLELE TASCHE - Seiten : Yertikal

Zuztellungen

Freifahrebene I
Dberflache bei IEI

Sicherheitzebens |1 0

<

Zuztellung biz I-E

Anzahl Zustellungen I'I

= HE-Cade f. mehrere Zustellunaesn
= Lirear

/7 = Unterpragramm

Bearbeitungerehenfolae
% nach Zone

= nachEbere

— Zustellungen

= fquidistant

£ Definieren

Spantiefe erste 2ustellung IEI d

Spantiefe [etzte 2ustellung IEI

ok |

Abbiuch |

Bestitigen |

Dialogbox 4:

Eingabe eines
verbleibenden
Aufmales fiir die
Endbearbeitung.

KONTURPARALLFI F TASCHE - WKZ- HOLZ SCHLICHTEN D16MM |

—Wierkzeug

“wherkzeug-Mr. |3
Durchmeszer I'I G
Zarschub I'I 280

komekturadresse |3

Direhzahl I'I 2000

=raarzchub IEEIEIE‘

— Bearbeitung

Aufrmal IU

——

Frazerversatz IE

Uberappung an Offenen Elementen: WEZ-Fadiuz “I N

— Kiihlung
&+ Keine " Momal " Hochduck € In'wWkZ
7oK Abbiuch |
Bestitigen

Eintragen der
Z-Ebenen. Alle
Werte sind absolut
einzugeben.

Definierte Eingabe
des ersten und des
letzten Schnittes
moglich.

Die
Informationen
aus der
Werkzeugdaten-
bank kénnen fiir
jede Bearbeitung
gedndert
werden..

Schnittversatz
wird hier auf
50 % des
Werkzeug-
durchmessers
gesetzt.

Wihlen Sie die
Kiihlungsart.
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Licom AlphaCAM fragt Sie nun INSEL FRASEN: Wiihle Geometrien. Wihlen Sie
nun die Kontur der Tasche an und driicken Sie <ESC> oder die <rechte Maustaste>.

Licom AlphaCAM wird die NC-Bahnen kollisionsfrei berechnen und sofort anzeigen.

Der Bildschirm sieht nun wie folgt aus:

D
@
@

o

Bemerkung: Eine weitere gute Mdglichkeit zur Bearbeitung der Taschenkontur wire
der Befehl ,,Offene Tasche bearbeiten bei den Friszyklen. Die Vorgehensweise fiir
diesen Befehl konnen Sie der Online-Hilfe in der Dialogbox des Befehls entnehmen.
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Bohren (Bearbeitung 5)

Werkzeug wahlen

Wihlen Sie den Befehl NC-PFADE | Werkzeuge anwabhlen... .

Diesmal benétigen Sie das Werkzeug '""Holz Bohrer DOSMM"

Bestitigen Sie mit <Enter> oder der <linken Maustaste>, dass Sie das Werkzeug

anwdihlen wollen.

Wihlen Sie NC-PFADE | Bohrungen bearbeiten | Bohren / Gewinde... . 2
Wie auch bei den anderen Bearbeitungsbefehlen erhalten Sie nun sequentiell
Dialogboxen eingeblendet, die Sie bitte wie hier vorgegeben ausfiillen:
Bohrungen |
Baah -Mr |5_ WHZ: HOLZ BOHRER DiOSkk
Wkz wechzeln... |
— Bearbeitungzart
" Bohren O Tlefluchbuhrer: ' Gewinde ' Planzenken
— Bohren bei
& Allen gewahlien Kreizen & Alle Mittelpunktskreuze
 Kreisen mit 'WEZ. -Durchmesser
' Kreisen eines Durchmessers Emgate des IEI
" Durchmesser Bereich it IEI fil e IEI
—HMHC-Code
& Zuklus " Unterprogramme " Global G1 /GO
] I Abbruch
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Licom AlphaCAM kennt
den Bohrerwinkel und
fiihrt direkt die
Uberlaufberechnung fiir
das angewéhlte Werkzeug
aus.

—Zustellungen

Freifahrebens IEEI—
Sicherheitzebens I'll:l—
Obefliche bei [0
Zuztelung biz |25—

— Pozitionieren auf

" Freifahrebene

{* Sicherheitsebene

<

¢ Bohrungstiefe fiir

* WEZ-Spitze

= WEZ-Schalt

:

Ok

Abbruch |

Tieflochbohren - WKZ: HOLZ BOHRER DOBMM

—YWierkzeug
etk zeug-Mr. IE
IE
I—

1250

Durchmeszer

Yaorschub

Wernmeilzet IEI

Komekturadresse IE
Direhzahl I'I 2000

Bohrinterall in mmm |5

™

— K.uhlung
e Keine i~ Moaomal " Hochduct ) In'wWkZ
— Riickziehen
™ Vollstindig * Teilweizs
] I Abbruch

Hier geben Sie vor,
auf welche Z-
Position das
Werkzeug vor dem
Verfahren zur
ndchsten Bohrung
zuriickgezogen
wird.

Es ist
notwendig,dass ein
Bohrintervall
definiert wird.

Haben Sie alle bendtigten Werte eingetragen, so bestitigen Sie die Dialogboxen
mit [OK]. Licom AlphaCAM fragt nun TIEFLOCHBOHREN: Wihle Kreise.
Klicken Sie auf <ALLE> und dann <ESC> oder die <rechte Maustaste> um

die Auswahl zu beenden. Licom AlphaCAM gibt Ihnen die Meldung, dass 3 Kreise
gewdhlt wurden. Klicken Sie auf <OK>.
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Ihr Bildschirm sollte nun wie folgt aussehen:

Abwéahlen Arbeitsebene

Wihlen Sie 3D | Abwahlen Arbeitsebene..

um die Arbeitsebene wieder auszublenden.
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Graphische Visualisierung der kompletten Bearbeitung

Rohteil definieren

Bevor das 3D-Solidmodell dargestellt werden kann, muf3 ein Rohteil definiert werden.
Geschieht dies nicht explizit, so wird Licom AlphaCAM automatisch ein Rechteck als
Rohteil definieren, welches die kompletten NC-Bahnen beinhaltet.

Wir wollen hier definiert ein Rohteil vorgeben, indem wir den Konstruktionsquader
als Rohteil bestimmen.

Waihlen Sie nun den Befehl 3D | Rohteil definieren... t

Licom AlphaCAM fragt "Wiihle Rohteil"

Klicken Sie auf den Konstruktionsquader. In der erscheinenden Dialogbox tragen Sie
0 fiir die Materialoberseite und -40 fiir die Materialunterseite ein.

Werkzeuge zeigen

Aktivieren Sie den Befehl "Werkzeuge Zeigen" unter Ansicht | Anzeige Optionen |
Werkzeuge Zeigen. Sie sehen jetzt eine animierte Darstellung des Werkstiickes.

i Advanced Oberfrasen 3D 5-Achsen: Frisen 2005 _1=] x|
EAFEELEIAFDRICEFR TN L=l O ANHADNE F@ KNP A
Dotei Bearbeiten Ansicht Geometie 3D Exbas CAD NCPfade VBABonus Parametrk  Hife

VABREHFO FoX22aMenwnAalbm/ /DA IO fRQEBTELEN

-]
0 Bearbeitungen . x %
EE 72 EaXs ’
S ERPNTYIN]

=
| @-{v SCHLICHTEN WERKZI &
34 [= o2 12
2g | ® /% KONTURPARALLELE T
3 oEop3 3 B

B SCHLICHTEN WERKZ! o
2 M op s (4 LY

¢ J8l KONTURPARALLELE T4 =
EL ITE
&) ¥ TIEFLOCHBOHREN W B
2 |
) =
& -
3] ]
e &
¥ i
- &
7 &
e iF
30)
4 &
% B s
- z =
3 &
1 #
R
el =2l - G = -
[%300.000 [¥-353.13 [293.6493 | [ [
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3D- Smulation

Diese Darstellung kann auch als Solid-Modell ausgegeben werden. Wihlen Sie dazu

“

Licom AlphaCAM wird nun anzeigen, wie das Werkzeug Material aus einem Solid-
Block herausfrist. Ist die animierte Darstellung beendet, so werden Sie folgende
Darstellung auf Threm Bildschirm erhalten:

den Befehl ANSICHT | Solid Simulation | Advanced Simulation

Durch Driicken von <ESC>gelangen Sie wieder zur normalen 4-Fensterdarstellung
zurlick.

Die Graphiksimulation beschlieB3t dieses Tutorial. Wie Sie sehen konnten, haben wir
ein Teil mittlerer Komplexitdt in einigen wenigen Minuten programmiert. Manuelles
Programmieren hitte Sie sicher Stunden beschéftigt und Sie hétten das Teileprogramm
auch noch auf der Maschine einfahren miissen.

Dem besseren Verstindnis halber haben wir in diesem Tutorial Geometrien und
Bearbeitungen getrennt voneinander erstellt. Natiirlich steht es Thnen frei, direkt nach
der Erstellung einer Geometrie diese zu bearbeiten, so dass eine erneute Anwahl der
Arbeitsebenen entfallen kann.

Nachdem Sie nun unter Anleitung einen "Rundgang" durch Licom AlphaCAM
gemacht haben, werden Sie sicherlich keine Scheu mehr davor haben, weitere Befehle
selber auszuprobieren, wozu wir Sie ermuntern mochten. Falls Sie dabei noch Fragen
zu Licom AlphaCAM haben, so sprechen Sie einfach mit Thren Hiandler; er wird Thnen
gerne weiterhelfen.
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Anhang

Installation der Licom AlphaCAM Version

Installation unter Windows 2000 / Windows XP

Um die Licom AlphaCAM Version auf Ihrem Computer zu installieren, wahlen
Sie im Startmenii den Eintrag Ausfiihren....Wenn [Threm CD-ROM Laufwerk der
Laufwerksbuchstabe E: zugeordnet ist, geben Sie im Feld Offnen z.B. folgendes
ein: E\SETUP.EXE, anschlieBend klicken Sie auf den OK Button. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Konventionen zur Benutzung des Tutorials

1.

Zur Bedienung von Licom AlphaCAM benétigen Sie eine 2 Tasten Maus. Mit
der linken Maustaste wihlen Sie Befehle und Optionen, durch Klicken, aus den
Meniis und den Dialogboxen aus. Objekte und Positionen auf dem Bildschirm
werden ebenfalls, durch Klicken mit der linken Maustaste angew4hlt.

Das Klicken der rechten Maustaste signalisiert normalerweise das Ende eines
Auswahlvorgangs. Wenn Sie sich in einer Dialogbox befinden, gelangen Sie
durch Klicken der rechten Maustaste in die davor angezeigte Dialogbox. An
einigen Stellen des Programms erscheint beim Klicken der rechten Maustaste
ein Auswahlmenii auf dem Bildschirm.

Zu driickende Tastatur Tasten werden in spitzen Klammern geschrieben, z.B.
<Enter> oder <Tab> oder <F2>. Bei Programmanfragen einzugebende Werte
sind fett gedruckt, z.B. 1.5 <Enter>.

Um die Eingabe von X- und Z-Werten einfach zu gestalten, kdnnen Sie
X-Wert <Enter> Z-Wert <Enter> oder X-Wert<>Z-Wert oder auch
X-Wert <Tab> Z-Wert eingeben. X-Werte sind in diesem Fall Durchmesser
Werte.

Meniis werden in GroBbuchstaben und fett gedruckt dargestellt. Der Befehl,
der aus dem entsprechenden Menii gewéhlt werden soll, wird nur fett gedruckt,
z.B. GEOMETRIE | Linien.
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6.

10.

Wenn der bendtigte Befehl weitere Optionen besitzt, steht die entsprechende
Option hinter dem Befehl, z.B. GEOMETRIE | Boégen | 3 Punkte.
Funktionen aus Dialogboxen werden in eckigen Klammern eingeschlossen,
z.B. [OK].

Bei der Auswahl von Objekten kann jedes einzeln angewihlt werden. Sie
konnen aber auch ein Auswahlfenster um mehrere Objekte ziehen. Es werden
alle Objekte ausgewdhlt, die sich ganz innerhalb des Auswahlfensters
befinden. Ausgewihlte Objekte werden blau dargestellt. Um die Auswahl eines
Objektes zu widerrufen mufl das Objekt erneut angewéhlt werden. Den
Auswahlvorgang beenden Sie durch Klicken der rechten Maustaste.

Wenn Sie die <Leertaste> driicken, wird der zuvor ausgefiihrte Befehl wieder
aktiviert.

Die Abkiirzung APS bedeutet Licom AlphaCAM Programmier System.

Kommentare und Anmerkungen werden kursiv gedruckt. Wenn es mehrere
Wege gibt, einen Befehl zu aktivieren, so werden diese ebenfalls kursiv
gedruckt.

Genaue Erkliarungen zu allen Befehlen und Optionen des Licom AlphaCAM
Moduls finden Sie in der Online-Hilfe. Die Online-Hilfe konnen Sie durch
Driicken der <F1> Taste aufrufen.
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